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Workshop

• Inleiding 5 minuten
• Brainteasers 15 minuten
• Web 3.0  15 minuten
• Best Practices 10 minuten
• Enquête 10 minuten
• Vragen?  5 minuten



Inleiding 1 (workshop)
• In deze workshop krijgt u hopelijk een aardig beeld van 

de  verschillende mogelijkheden van de nieuwe vormen 
van communicatie en de verpozing die WEB 3.0 kan 
bieden 

• U maakt kennis met de nieuwe manieren van 
communicatie en interactie van een  WEB3.0 
leeromgeving met best practices; voorbeelden met video 
clips in Splashcastmedia en YouTube. 

• Maar u leert hier NIET hoe u video clips kunt maken met 
eenvoudige hulpmiddelen zoals  mobieltjes , i-phones en 
of digitale camera’s. 

• Enig gevoel voor humor en creativiteit is altijd welkom.



Inleiding 2 (korte historie)
• 1993-2000: 

– Consumeren van informatie en 
communicatie:

• 1994;  e-mail, 1995; MSN,1996 iedereen kent  
internet, 1998; Google

•  2000-2006: 
– Interactie: met informatie (WEB 2.0)

• 2001; Wikipedia, 2005: YouTube
• 2006- nu: 

– User generated content and socializing 
learning communities; (2006: WEB 3.0)

• Social media syndication; 2006; Facebook, 2007; 
Splashcast, 2008;Twitter



Inleiding 3 (wat is dit??)

• Share/bookmarks • Feedbuttons

                         

                                   

                                   

  
           
 

   
                

  
           
 

   
                 
 

  
           
 

   
                 
 



Inleiding 4 ( bookmarks)



Brainteaser 1 (WEB 3.0)
• WEB 3.0 staat voor?:

1. semantisch internet,(wiki)
2. social media syndication netwerk,  

(hyves,facebook,linkedln)
3. embeddable entertainment, 

(splashcast)
4. broadcast yourself, (youtube, twitter)
5. een nieuwe manier van e-learning,
6. ik zou het niet weten.



Brainteaser 2 (e-learning)

• Ik denk dat Web 3.0 learning:
1. een veredelde vorm van e-learning 

is,
2. leidt tot betere leerresultaten,
3. slecht is voor leerlingen die niet 

kunnen multi-tasken,
4. educatief rendement oplevert,
5. een goede vervanger is voor 

docenten.



Brainteaser 3 (Implementatie)

• De implementatie van WEB 3.0 
learning;

1. verloopt soepeltjes, 
2. is een veel te langdurig verhaal,
3. mislukt door “over” enthousiaste 

docenten,
4. levert nauwelijks een toegevoegde 

waarde op voor de organisatie,
5. is een goed marketing instrument.



Brainteaser 4 (Inzet)

• WEB 3.0 learning gebruik ik:
1. als inspiratiebron voor de leerlingen,
2. als organiser van het onderwijsproces,
3. als een soort “Wordschool” of “Wordboard”,
4. om de e-mail te lezen in de avonduren,
5. om readers en documenten naar de 

leerlingen te sturen,
6. om de kopieerkosten te drukken.



Brainteaser 5 (Interface)

• De interface bij WEB 3.0 learning 
ervaar ik als;

1. zeer eigentijds,
2. gebruikersvriendelijk,
3. te diep gestructureerd (teveel klikken 

en onoverzichtelijk),
4. een ondoordringbaar digitaal bos. 



Brainteaser 6 (de uitdaging)

1. leerlingen hebben een veel hogere 
leersnelheid,

2. leerlingen leren niet meer “VAN” 
maar leren “MET”,

3. Web 3.0 learning is dus de 
oplossing voor……???



WEB 3.0: 1 (a way of life)
• WEB 3.0 learning zal een grote invloed hebben op de manier waarop wij 

het middelbaar beroepsonderwijs in de nabije toekomst gestalte gaan 
geven.

 
• Onze studenten zijn inmiddels verknocht aan de mainstream van het 

gebruik van streaming- en multimedia. (youtube, skype, msn, hyves, 
twitter, sms, etc.) 

• Videoclipjes van en met mobieltjes, i-phones en/of digitale foto cameras, 
gemaakt als "drive by shootings"  van alles wat los en vast zit. Binnen 
een mum van tijd wereldwijd te zien.

• Twitter: Ongelukken, reportages? Met Twitter bent u de eerste die het 
wereldkundig maakt. 

• Maar het is vooral  ‘the way of life’ voor onze studenten, want ze leren 
en leven al op deze manier. Huiswerk?, Uitgaan?, Feestje? Leraar ziek? 
Ze twitteren en sms’en dat het een lieve lust is.



WEB 3.0: 2 
(sharing and globalising)

• Met WEB 3.0 learning zijn studenten in staat te hun 
leerdoelen doelen te bereiken en resultaten te genereren 
zonder de tussenkomst van onderwijsinstellingen en 
docenten. 

• Kennis en informatie kunnen we niet meer verbergen 
achter dikke boeken en moeilijke examens.

• Kennis wordt meer en meer een ‘tool’  om de informatie 
met elkaar te delen en de communicatie te globaliseren. 

• Communicatie tools als, Facebook, Myworld, 
Hyves,MSN,YouTube,Splashcastmedia, en video 
debates, generen wereldwijd mogelijkheden om; 
problemen op te lossen, vaardigheden te leren, informatie 
te gebruiken en al dan niet virtueel mensen te ontmoeten. 



WEB 3.0; 3 (the learning 
community)

• De WEB 3.0 learning community maakt gebruik van de 
monadische (Leibnitz) kracht van verbeelding, die u niet 
alleen brengt  van A naar B, maar overal (A. Einstein).  

• Dat betekent dat het onderwijs ook verandert, van 
informatie  consumptie (zoek het maar op, op het 
internet) via de informatie interactie (Web2.0) naar de 
wereld van de door de gebruiker gegenereerde content 
en de door de gebruiker in te richten ‘socializing learning 
communities’ (Web3.0). 

• En onze studenten maken daar nu al deel van uit. 
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Best practices: 1
(samenvatting uit een Google bron)

• WEB 3.0 is gebaseerd op het gebruik van 
‘social media syndication’ platforms. 

• Maakt het voor iedereen gemakkelijk om zg 
channels of groepen in te richten en de mixed 
media content bij elkaar te brengen en dit weer 
met iedereen te delen.  

• Bezoekers kunnen van alles en nog wat 
combineren van muziek, foto’s, video, tv,tekst, 
twitter, en de bekende RSS feeds. 

• Door de steeds weer dynamische update van 
deze channels blijft de boodschap actueel.

• En alles kan vervolgens weer worden bekeken 
en afgespeeld op iedere website web, in elke   
blog, of social network pagina. 



Best Practices: 2

1)Hoe leren we Finse studenten 
Nederlands

2) Hoe leren we Nederlandse 
studenten Fins

 
3) 

Concepts for peaceful schools in Europe

http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=MVTI5185QC
http://web.splashcast.net/preview/?s=XZSB8966XO
http://web.splashcast.net/preview/?s=XZSB8966XO
http://web.splashcast.net/preview/?s=XZSB8966XO
http://web.splashcast.net/preview/?s=XZSB8966XO
http://web.splashcast.net/preview/?s=XZSB8966XO
http://web.splashcast.net/preview/?s=XZSB8966XO
http://web.splashcast.net/preview/?s=XZSB8966XO
http://web.splashcast.net/catalog/channel_details.aspx?code=KFUY4518ML
http://www.comeniuspeace.com/website/peaceplatform.htm


Best Practices; 3
(streaming- and multimedia) 



Best Practices; 4 
(editten en arrangeren) 



Best Practices; 5   
(social media syndication) 



Hete hangijzers?

Willen we er beleid op zetten?

Lost het de problemen op?

Een stap naar de toekomst?

Waar lopen we tegen aan?

Wat zijn de gevolgen voor uw 
school?

Wat kost het? What is in for us?



Enquête

• En dan is het nu even tijd voor 
een korte enquête op papier.

• Onderdeel van een landelijk 
onderzoek naar de inzet en het 
gebruik van ICT in het middelbaar 
beroepsonderwijs.

• achtergrondclipje

http://web.splashcast.net/preview/?s=QKWY6771AC


Bedankt… 

Meer informatie en activiteiten:

• ? 4 juni internationaal online video 
debate  ivm de Europese verkiezingen.

• ? Partners gezocht voor het project 
Splashcastmedia

• ! online video, streaming multimedia:
• t.rekkers@kw1c.nl

mailto:t.rekkers@kw1c.nl

